Le diagramme de sequence

Module 254 - Décrire les processus métier dans votre propre environnement professionnel
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Module 254 — Diagrammes de sequences
Introduction

Le diagramme de cas d’utilisations permet de déterminer Le diagramme de séquence permet de décrire
comment les éléments du systéme

a QUOI sert le systéme et décrit les roles associés . )
interagissent entre eux et avec les acteurs
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Module 254 — Diagrammes de sequences

Les objets et leurs lignes de vie

« Tous les éléments et acteurs sont représentés avec leur ligne de vie, qui représente le temps.

* Un rectangle sur la ligne de vie représente une période d’activité.

%3 «——Acteur, Systéme, Objet, e Element
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i D Lignes de vie ———
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Module 254 — Diagrammes de sequences
Les messages e

message de retour

Message synchrone : >

« L’'émetteur du message attend la réponse de son message
avant de continuer son processus
Exemple :
Lorsque Bob téléephone a Alice
- Bob attend qu’Alice réponde a son appel

Message asynchrone : >

« L’émetteur du message n’a pas besoin d’attendre la réponse
Exemple :
Lorsque Bob envoie un Email a Alice
- Bob n’attend pas devant son ordinateur la réponse d’Alice
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Module 254 — Diagrammes de séquences LET'S

Au restaurant (synchrone ou asynchrone?) "’;’
=

: Commande plats
. Servir boissons

. Servir boissons :

, " Plats préts
*  Servir repas

Servir repas

Payer I'addition !
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Module 254 — Diagrammes de séquences g—
Au restaurant (synchrone ou asynchrone?) Réponse

)

Client Sommelier Comptoir Cuisine

D Commander H : =
Faire suivre comm ande o
Faire suivre commande plat ;
E Préparer PrePIp::er
' :‘ boissons
: Notifier
i boissons prét
.....Doissons| prétes |
! Servir boisson : - 5
2ttt - . Notifier plat pret | ||
R ; Notifier plat a servi
: e |
: Servir plat .
[ -mmrrmmmm s =
alt i _ .
/[Palement sans quittance]
Payer
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Module 254 — Diagrammes de sequences
Numeérotation des messages

Les messages peuvent étre numeérotés séquentiellement, a partir de 1. Si un message
est envoyé alors que le traitement du précédent n'est pas terming, il est

possible d'utiliser une numération composée ou I'envoi du message 2 intervient
pendant I'exécution du message 1.

rile : Classe rile? : Classe riled :Classe

1 | E
1; 1 g
message 5‘ 1.1: message2 |

La numérotation des messages n’est pas obligatoire.
Elle reste toutefois pratique pour montrer les activations
imbriquées.
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Module 254 — Diagrammes de sequences
Les cadres d’interaction

sd Systéme

% Element Base de donnée

Responsable matériel

! I
! |
| . ) I
| Envoi Formulaire |
(nouveau prix)

Pour simplifier la lecture schéma, on peut a =
I'intérieur d’'un diagramme de séquence, faire Authentification
référence a un autre diagramme de séquence,

en utilisant un cadre d’interaction «ref».

Update Table(Table, Key, Value)

- UpdateOK)

Afficher message confirmation()
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Module 254 — Diagrammes de sequences
Les fragments combinés - alternatives

- sd Distributeur a billets ~
Les fragments alternatives permettent de
représenter des portions 2 Automate 3 biletss
de séquences qui ne sont exécutées que si une pemenjereane |
condition est remplie. | - Demaner arte) |
____________ care)_________ o
Les fragments alternatives sont représentées dans - e
un cadre avec la référence alt. AT 4
L » [code correct 7] __________Eogeicgrr_ec_t]_________:}
Les conditions sont délimitées par un trait P *:'_‘;‘_':'_‘_"_'_"_'_'C'E;j_;i;_n;_;ir;_;.;'_‘;‘_':'_‘_"_'_i """""
discontinu ?
- Demande code()
__________ ¢ Ed_efﬂ‘c_m_ref‘l________>
On peut comparer les alternatives comme des T Demande codi()
conditions (IF) en programmation. .
__________ (\ncorrect]'__________:}
T‘ Garder Carte()
T !
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Module 254 — Diagrammes de sequences

Les fragments combines - loop

Pour les séquences qui se répetent a plusieurs reprises, on peut
représenter des boucles.

Les fragments loop sont définies par un cadre avec la mention
\

loop

sd Distributeur a billets

Automate 3 hilletss

< Demander carte()
Cartef) |
! Demander code()
-
alt InteractionFrag mentV
[code correct 7]
Code(correct) ~|
N H
______________________________________________________ S
[else] [5] __________ G _df(@___c‘tl________:}_l_
l
[ loop Test code A
l
[Code incorrect DILI max 3 essais]
! Demande code()
Code{incorrect) |
I 0
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Module 254 — Diagrammes de sequences

En resume....

2 - Le diagramme de séquences :

acteurs et le systeme

= =

Elemes H - Message asynchrone
- , ,
" (= on n'attend pas la réponse)
| |
e h > Message synchrone
k_:_f (= on attend la réponse)
N ‘ }< -------------------- { ‘ Message de retour
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* Représente un cas d'utilisation donné

alt Condition

[Statement=Value]

loop boucle (min .. maxy

[Tant que condition = vrai]

ref /
—_—

Lien vers un autre dizgramme

« Permet de représenter chronologiquement les interactions entre les

alt = condition (if)

loop = boucle

référence
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Module 254 — Diagrammes de sequences
Sources

Ce support est inspiré du cours donné dans le cadre du module 254 au CFPT de Genéve (Cyril Girard)

Sources complémentaires (Internet) :
 HTTPS://uml.org
« UML 2 - de I'apprentissage a la pratique (developpez.com)

Littérature :

* UML 2 En concentré — Manuel de référence
Dan Pilone avec Neil Pitman — Edition O’Reilly

g m@

« UML 2.5 - Initiation, exemples et exercices corrigés (5e édition) l“‘v“Tz,f
Debrauwer Laurent (Bibliothéque ENI) e,
S =
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https://uml.org/
https://laurent-audibert.developpez.com/Cours-UML/?page=diagramme-etats-transitions
https://www.eni-training.com/cs/ecole-metiers-fribourg/?library_guid=5C07E2BB-891C-463F-A2A6-C13AB6FF9314
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